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Integracja technologii obiektowych

[ Integracja jest to catoksztatt dziatan
zmierzajgacych do scalenia roznych
rozwigzan informatycznych.

J W miare rozwoju nowych technologii
informatycznych integracja nabiera coraz
wiekszego znaczenia.

. Wprowadzenie techniki obiektowej
nozwolito na rozpoczecie badan nad
integracjg jezykow programowania.




 Integracja obiektowych jezykow
orogramowania: C# i Java oraz PHP
| ActionScript.




Hipoteza

d Czy i w jakim stopniu mozliwa
jest integracja jezykéw Java i C# a
takze jezyka PHP i ActionScript ?




J Zaprezentowanie obiektowosci

1 Ujednolicony jezyk modelowania UML

1 Poréwnanie podejscia obiektowego z
podejsciem proceduralnym

J Charakterystyka integrowanych technologii
obiektowych

d Zaprezentowanie praktycznych przyktadéw
integracji technologii obiektowych



Obiektowosc

(1 Oprogramowanie obiektowe jest zbiorem
wspotpracujgcych ze sobg obiektéw posiadajgcych
swoj stan, inaczej rzecz uimujac dane oraz
zachowanie, czyli metody operujgce na danym
obiekcie.

[ Cechy obiektowosci:
d Abstrakcyjne typy danych (klasy)
1 Dziedziczenie »
 Polimorfizm
J Kapsutkowanie




[ Ujednolicony jezyk modelowania systeméw informatycznych

 Zalety:

1 Mozliwos¢é modelowania statyki i dynamiki projektowanego systemu
1 Niezalezny od stosowanej technologii projektowania obiektowego
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Podejscie obiektowe a strukturalne

J Programowanie obiektowe — atrybuty i zachowania w
umieszczone s3 W jednym spojnym obiekcie

J Programowanie strukturalne — atrybuty i zachowania sg
od siebie oddzielone

myObject

LA Dane
a2 podejscie
t Str u k t ura l ne Metoda Metoda Metoda
podejscie
H Metoda Metoda Metoda
obiektowe

Dane

Funkcja 3 Funkcja 4

Math



Integrowane technologie

d Platforma .NET w

d Wspodlny system typow CTS
1 Wspdlna specyfikacja jezyka CLS
3 Srodowisko uruchomieniowe CLR
d Wspodlnie powigzane biblioteki klas FCL
(J Kompilacja kodu programu do kodu MSIL
J Kompilacja JIT
 Jezyk C#
 Interfejsy
O Struktury
J Delegaty

Microsoft®

Visual C¥#




Integrowane technologie

 Java jako jezyk ((
U Prosty
[ Zorganizowany obiektowo E:—f) Java
[ Sieciowy —

 Niezawodny
 Bezpieczny

 Niezalezny od architektury
d Przenosny

J Interpretowany

J Wysokowydajny

J Wielowatkowy
 Dynamiczny



Integrowane technologie

d Jezyk PHP
1 Najpopularniejszy jezyk skryptowy
(1 Zastosowanie — aplikacje internetowe
(1 Dziata po stronie serwera

1 Jezyk ActionScript
 Zintegrowany ze srodowiskiem Adobe Flash
d Zastosowanie — tworzenie dynamicznych
aplikacji Flash
[ Dziata po stronie klienta




IntegracjaJava i C# - INBridgePro

1 Oprogramowanie stanowigce pomost w trakcie taczenia

technologii Java i .NET.

J Mozliwosci:
d Przechwytywanie wyjatkow
jednej technologii w drugiej
J Zarzadzanie cyklem zycia
obiektéw obu technologii
d Wsparcie dla mechanizmu
ocCzyszczania pamieci
J Konwertowanie typéw

jednej technologii w tozsame
typy drugiej technologii

Java side

Java side

Java SE (J2SE)
Jawva EE (J2EE)
J2EE app =ervers
ElB=

JNS

JNDH

Standalone JWMs

AWT
SWT
Swing

Object & class
level

Objects

Classes

Instance members
Static members
Fieldz

Properties
WMethods
Generics

Enums

Events

Transactions

MET side

.MET rich-client
Glis

ASP.NET

Microsoft BizTalk
Senver

SharePoint Server
WinForm controls

WPF



JNBridgePro— architektura potaczenia

1 Jedna maszyna wykorzystujgca ten =
sam proces — pamie¢ wspotdzielona

(1 Jedna maszyna wykorzystujaca rézne
procesy — gniazda

 Siec¢ lokalna — szybki protokét binarny
 Siec¢ Internet — protokoty HTTP/SOAP




INBridgePro —dziatanie

J Zestaw posrednikéw ktorzy
zarzgdzajg klasami i komunikacjg
pomiedzy technologig .NET i Java
J Automatyczne generowanie
posrednikdw do wybranych klas, a
takze wszystkich klas wymaganych
przez te klasy

1 Utworzenie posrednikdw za
pomocg Visual Studio, Eclipse, lub
niezalezne narzedzie producenta

.NET to Java

Java Virtual Machine

Microsoft Visual C#,

‘Genera 5
_ Visual Studio I

Java to .NET
Java Virtual Machine




Przyktady praktyczne

 Dziedziczenie klasy Java z klasy .NET
. . CheckDataFromNet
U Integracja w petni udana e

T

DatabaseManager.java

MainClass.java

+saveData (name: 5tring, surname: 5tring) : boolean
+deleteData (name: String, surname: String) : booles

+main ()

J Zwigzek klasy .NET z klasg Java

. . [ 2] NET Control in Java L= |l [
 Integracja w petni udana

Imig Nazwislko

 Graficzna kontrolka technologii

.NET wykorzystana w technologii Java
Btedy narzedzia JNBridgePro
podczas generowania posrednikow
 Integracja w petni udana




Integracja PHP 1 ActionScript

J Obstuga integracji ActionScript z PHP
wbudowana w srodowisko Flash

1 Mozliwosé pobierania danych z PHP
J Mozliwos$¢ wysytania danych do PHP
J Wykorzystanie zalet pracy po stronie
serwera i klienta w jednej aplikacji Flash




Przyktady praktyczne

1 Zastosowanie wbudowanej funkcji PHP w ActionScript
 Integracja w petni udana

[ Zapis danych Flash do bazy MySQL przy pomocy PHP
1 Problemy z polskimi znakami w aplikacji Flash
 Integracja w petni udana

1 Weryfikacja danych Flash i pobranie danych z bazy
MySQL przy pomocy PHP
J Problemy z kodowaniem znakéw w PHP i MySQL
 Integracja w petni udana



Podsumowanie 1/2

(1 Na podstawie przeprowadzonych badan,
stwierdzono, ze integracja technologii obiektowej

Java i .NET oraz PHP i ActionScript jest mozliwa.
J W przypadku technologii Java i .NET zrealizowano:
[ Dziedziczenie klasy jednej technologii w drugiej
1 Tworzenie obiektéw jednej technologii w drugiej
1 Wykorzystanie graficznych kontrolek jednej technologii
w drugiej
d W przypadku technologii PHP i ActionScript
zrealizowano:
1 Wykorzystanie wbudowanych funkcji jednej technologii
w drugiej
 Prace z bazg danych za pomocg integracji



Podsumowanie 2/2

J Pomimo udanego procesu integracji .NET oraz Java
do utrudnien nalezy zaliczyc¢:
J Zamkniety kod integrujacy technologie
J Oprogramowanie bedgce w ciggtej fazie rozwoju
(1 Cene oprogramowania integrujgcego
[ Brak literatury dotyczacej integracji

J W przypadku PHP i ActionScript:
J Brak dobrego wsparcia dla polskich znakow
podczas przekazywania danych w formie tekstu
 Integracja mozliwa jedynie w jedng strone
J Zamkniety kod w aplikacji Flash



Literatura 1/2

1 Marcin Lis, ,,PHP5. Praktyczny kurs”, Helion, Gliwice, 2006
(1 Adobe Creative Team, ,, ActionScript 3.0 dla Adobe Flash
CS4/CS4 PL Professional. Oficjalny podrecznik”, Helion, Gliwice,
2009

1 Matt Weisfeld, ,Myslenie obiektowe w programowaniu”,
Helion, Gliwice, 2010

1 Joseph Schmuller, ,UML dla kazdego”, Helion, Gliwice, 2001
3 Michat Smiatek, ,UML 2.0 metody modelowania
obiektowego”, Helion, Gliwice, 2005

 Stanistaw Wrycza, Bartosz Marcinkowski, Krzysztof
Wyrzykowski, ,,Jezyk UML 2.0 w modelowaniu systemow
informatycznych”, Helion, Gliwice, 2005



Literatura 2/2

 Yourdon Edward, ,, Analiza obiektowa i projektowanie -
przyktady zastosowan”, WNT, Warszawa, 2000

 Jesse Liberty, ,,Programowanie C#”, Helion, Gliwice, 2006
 Cay S. Hortsmann, Gary Cornell, ,Java Podstawy Wydanie
VIII”, Helion, Gliwice, 2008

[ Biata ksiega jezyka Java
http://java.sun.com/docs/overviews/java/java-overview-1.html
- luty 2011

1 John Coggeshall, ,PHP5. Ksiega eksperta”, Helion, Gliwice,
2005

1 Roger Braunstein, Mims H. Wright, Joshua J. Noble,
,ActionScript 3.0. Biblia”, Helion, Gliwice, 2009

[ Oficjalna strona narzedzia JNBridgePro



Dziekuje za uwage



