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Geneza pracy > Wyberlal

2 Implementacja asystenta gtosowego
€  Stworzenie petnoprawnego produktu



Zyskuje na popularnosci

Zawiera réznorodne rozwigzania
Rozwija w wielu ptaszczyznach
Bardzo przysztosciowy rynek
Wymagajacy sporych umiejetnosci
Oferuje wiele wyzwan

Petny ciekawych problemdéw

Dlaczego loT?



cel pra Cy =>  Pierwsze pomysty na projekt

=  Wybranie pomystu i stworzenie
pierwszej koncepcji



: : e Inteligentny dron
P I e rWSZ e p O m ys+y I o Wymagane doswiadczenie w
. . obstudze drondéw
pOdJ ec I e Wybo rU o Wymagane zaplecze techniczne
o Duze koszty projektu

Mozliwe wykorzystanie jako dron
sprawdzajacy stan zieleni

e Inteligentny system oswietlenia
Umiarkowane koszta

o Wymagane zaplecze techniczne
o  tatwiejszy w realizacji
o Rozwiazujacy problem nadmiernego

zuzycia pradu



=>  Aktualne rozwigzania
Przeglad 'ZI"IBHYCh =>  Problem prywa?nos’ci danych
rozwiazan
problemu



Philips Hue

Lifx

tatwa konfiguracja

Mozliwos$¢ taczenia produktow
Sterowane przez aplikacje
Sterowanie gtosem

Automatyzacja

Sterowanie kolorem oraz natezeniem
Ustuga oparta o chmure

tatwa konfiguracja

Mozliwos$¢ taczenia produktow
Sterowanie gtosem

Aplikacja mobilna

Dziatanie bez HUB’a
Integracja z innymi ustugami
Ustuga oparta o chmure



e Przechowywanie danych w lokalnej

C h mure I bazie
p ryWatn OSC e Petna wtadza nad swoimi danymi

osobowymi



P rzebieg -> Technologie, umiejetnosci i zaplecze
techniczne

projektowania

systemu

Proof of concept

vl

Stworzenie projektu rozwigzania



Technologie,
umiejetnosci i
zaplecze techniczne

Technologie
o Arduino
o RaspberryPi
Czy moje umiejetnosci sa
wystarczajace?
o Brak praktycznego doswiadczenia z
uktadami elektronicznymi
o Potencjalne problemy z optymalizacja
potaczenia WiFi
Zaplecze techniczne

o  Brak osprzetu do budowania
uktaddw elektronicznych
o  Zakup elementdw elektronicznych
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Proof of Concept

e e —

Prototypowanie uktadu
o Pierwszy uktad
o Nauka lutowania
o Nauka ESP8266 i
komend AT

12


https://docs.google.com/file/d/1glPYqWXDdTNPbNhNiF6AzVzuQOmBHvBz/preview

P FOJ e kt e Rdzen projektu

o  Opracowanie podstawowych
funkcjonalnosci

——————> Zmieri natezenie <
\\ 4

/»*7*\
Wybierz urzadzenie
( @masy@—r B v|;~ Zmien kolor

Wigcz Swiatto u—

Uzytkownik

B
| Wiaczaplikacje |———>

Dodaj nowe
urzadzenia

yfikuj urzadzenia

> Usuriurzadzenia

t——————> Dodajgrupy

> Modyfikuj grupy

f———————>  Usurigrupy

———> Sprawdistatus



. ° dzen projektu
P rOJ e kt " o OpgéIJny :arys architektury
rozwiazania

Internet
WiFi i =
ESEL BoRbRE » Aplikacja Mobilna
V= N i
[F10]: R Dm—— ' y
< > Proxy

— /  Senice

i

( Third Party
~  Semice

- i
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Projekt
rozwiazania

Najciekawsze problemy
o Komunikacja lampki i HUBuU
m  Opracowanie formatu danych
e EXCS-{COMMAND_TYPE}-{BODY}-EXCE
m  Opracowanie komend
e COCG - zmiana koloru
° HECK - sprawdzenie statusu
e OK - Odpowied?Z urzadzenia
e ERROR - Btad
m  Obstuga nieudanych rozkazéw
[ | Kolejkowanie rozkazéw
o Magazynowanie danych statystycznych
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Przebieg => Realizacja projektu

¢ Backend
im plementacji : E)rs:c;(ge:admowanie urzadzenia
systemu



Backend

NestJS
Architektura rozproszona
o Komunikacja miedzy serwisami
Obstuga asystenta Google
o Obstuga API
Obstuga Google Dialogflow
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Google Dialogflow - Intenty

Dialogflow
Essentials
brightr

Entities

Knowledge °<**

Fulfiliment

Integrations

Training

Validation

History

| Analytics

| Prebuilt Agents

! Small Talk

> Docs

Trial
Free

Dialogflow CX =]

Upgrade

L]

L]

Intents

INTENT change-brightness
INTENT.change-color
INTENT fallback

INTENT turn-on-off

INTENT.welcome

CREATE INTEN

Qv

Try it now

-

@ Please use test console above to try a
sentence.
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Google Dialogflow - Frazy, akcje i
arametry

-

Dialogflow ° z
. 1 Tryit
‘ Essentials  US INTENT.change-brightness o) SAVE o hew
brightr = 99 Dim the living room lights
o @ Please use test console above to try a
| 99 Please, darken the Sleeping room by 10% Seritance;
| 9 Pleas, chang bighiness of REGHeA B 100%
Entities - 93 Can you change brightness of desk lamp to 10%?
Knowledge °<'“ 99 Change brightness of Saloon Lamp ta 50%.
Fulfillment
Integrations ;
Action and parameters A
Training
4
Validation
° ° ° °
History °
any @sys.any Sany Can you tell th.
Analytics
percentage (@sys.percentage D What's the val.
PrebuiitAgents D Darker (@Darker SDarker D
Small Talk O Brighter (@Brighter $Brighter O
O To @t $To O
> DocsZ
O Y @8y S8y O
Trial
Upgate m O

&
Dialogflow CX "= New parameter



Frontend

Angular

Nauka Capacitora

Tworzenie wtasnych kontrolek
Doswiadczenie uzytkownika
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Wyqglad interfejsu

& Brightr

Grupa testowa
ltems: 2

Grupa 2
Items: 3

& Brightr

Kitchen Lamp

lllume

Dull Lamp

lllume

Void Lamp

lllume

& Brightr

Kitchen Lamp Offline

lllume

Statistics
Rename

Delete
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Oprogramowanle e Obstuga ESP8266

e Optymalizacja komunikacji

U rza d zen | 3 e Animacje o$wietlenia



https://docs.google.com/file/d/1TclZcYhCu0iUOSfM-wjsN6P9_A-UBbCh/preview
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https://docs.google.com/file/d/1QXXdg60HwZTr_unM4hzwWdptUG5bWQlC/preview

Wyniki testow

Testy funkcjonalne

Testy wydajnosciowe

1 2 3 4 5
L.p. |[Nazwa Opis Oczekiwany rezultat |Otrzymany rezultat
1. |Podlaczenie urzadzenia |Podlacz urzadzenie do Urzadzenie gotowe  [Po podiaczeniu
do zasilania zasilania do uzycia urzadzenie jest
gotowe do uzycia
2. |Zmiana koloru przez  [Uruchom aplikacje Urzadzenie zmienia [Po wybraniu koloru
aplikacje Wybierz urzadzenie z listy |kolor na wybrany z  |urzadzenie $wieci
Wybierz kolor panelu wybrang barwa
3. |Zmiana koloru przez  Wywotaj komende Po wywolaniu Po wypowiedzeniu
asystenta glosowego  [zmieniajaca kolor komendy urzadzenie |komendy
zmienia kolor na urzadzenie zmienia
wybrany kolor §wiecenia
4.  [Przyciemnienie $wiatlta |Uruchom aplikacje Urzadzenie zmienia |Po uZyciu suwaka

przez aplikacje

Wybierz urzadzenie z listy
Zmien warto$¢ jasnosci, na

ciemniejszy niZ obecny

jasno$¢ $wiatla na

mniejsza

Jasnosci Swiatla
urzadzenie
zmienilo jasnos$¢ na

mniejsza

1 2 3 4 5
L.p.|Nazwa Opis Oczekiwany Otrzymany rezultat
rezultat

1. |Czas trwania zmiany Wykonaj 30 prob zmiany Sredni czas ponizej(2.03s
wartosci koloru z koloru w odstepie 3-4s 1.5s
wykorzystaniem
aplikacji

2. |Czas trwania zmiany Wykonaj 15 prob zmiany Sredni czas ponizej(2.25s
wartosci koloru z koloru w odstepie 3-4s 2s
wykorzystaniem
asystenta

3. |Dynamiczne zmienianie |Zmieniaj dynamicznie Urzadzenie 4,26s

wartosci kolorow

kolory lub/i jasnos¢ $wiatta

w 10 interwalach, kazdy

trwajacy 3s

powinno reagowaé

W mniej niz 2s
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Podsumowanie

Zdobyta wiedza i doswiadczenie
Skalowalnos$¢ systemu
Realizacja zatozen

Plany



Dziekuje za uwage

Patryk Patyska
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